Die Siedler von Catan: Die Quest

Spielidee:

Dieses Szenario kann mit dem Basisspiel und der Seefahrer-Erweiterung zusammen gespielt werden.
Jeder Spieler muss neben dem Bau seiner Stadte und Siedlungen noch eine spezielle Aufgabe (die
»Quest”) erfiillen. Die Quest eines Spielers ist fiir die anderen Spieler geheim. Unter besonderen
Bedingungen kann sich die Quest eines Spielers im Verlauf des Spieles verandern.

Regeln:

1.

6.

Far Kriti

Jeder Mitspieler baut ganz normal seine ersten beiden Siedlungen und erhalt die
zugehorigen Rohstoffe.

Danach zieht jeder Spieler eine Quest vom Queststapel (Wenn mit der Seefahrer-
Erweiterung gespielt wird, so werden die drei Karten ,Freibeuter”, ,Goldrausch” und
»Schiffsbauer” dem Queststapel hinzugefigt).

Es gewinnt derjenige Spieler, der entweder seine Quest zuerst erfiillt hat oder derjenige
Spieler, der zuerst 15 Siegpunkte erreicht.

Wenn ein Spieler eine 12 wiirfelt, so kann er einem beliebigen Spieler seine Questkarte
abnehmen und zuriick in den Queststapel mischen, wenn er zuséatzlich noch 3 Erz und 1
Ziegel zuriick auf die Rohstoffstapel legt. Der bestohlene Spieler zieht dann anschlieSend
eine neue Questkarte. Allerdings kann sich der Spieler, dem die Questkarte abgenommen
werden soll, auch wehren, wenn er seine Quest behalten méchte. In diesem Fall fragt er den
Angreifer, welche Rohstoffe dieser bendtigt. Der Angreifer nennt vier Rohstoffe seiner Wahl.
Wenn der angegriffene Spieler diese Rohstoffe als Tribut an den Angreifer hergeben kann, so
darf er seine Questkarte behalten.

Wenn man als Spieler eine Doppel-5 oder eine Doppel-4 wiirfelt, so darf man seine Quest
tauschen. In diesem Fall mischt man seine Quest zuriick in den Queststapel und zieht dann
eine neue Quest. Wenn man zusatzlich 6 Rohstoffkarten zuriick auf die Stapel legt, so darf
man den Queststapel durchsuchen und sich eine Quest seiner Wahl nehmen.

Alle anderen Regeln bleiben unberihrt.

ken und fur Ideen fir neue Questkarten bin ich sehr dankbar: Info@Ilennart-paschen.de
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Doppelsieg

Erhalte beide Spezialkarten
(,GroRte Rittermacht* und
,Langste Handelsstraf3e*) und

habe mindestens 8 Siegpunkte.

Kamelhandel

Habe 3 Siedlungen (Stadte
gelten als 2 Siedlungen), die an
eine Wuste grenzen und habe
mindestens 7 Siegpunkte.

Wegelagerer

Unterbreche die Stral3e des
Gegners mindestens zweimal
durch eigene Siedlungen oder
Stadte und habe mindestens 7
Siegpunkte.

Hafenmeister

Besitze mindestens drei Hafen
und habe mindestens 10
Siegpunkte.

Bergbau

Habe 2 Siedlungen, die an
Gebirge grenzen, 2
Siedlungen, die an Wald
grenzen und habe mindestens
10 Siegpunkte.

Straflenbau

Verbinde zwei Siedlungen oder
Stadte mit einer Stral3e von
mindestens 6 StralRenstiicken
ohne Unterbrechung und habe
mindestens 8 Siegpunkte.




Erfinder

Sammle mindestens 5
Fortschrittskarten ohne sie zu
benutzen und habe wenigstens
8 Siegpunkte

Habe mindestens 20 Rohstoffe
auf Deiner Hand und habe
wenigstens 5 Siegpunkte.

Grofler Wall

Habe zwei Landschaften (die
auch aneinander angrenzen
durfen) vollstandig mit Deinen
Straf3en umschlossen und

habe mindestens 5 Siegpunkte.

Handelsstralle

Baue eine Stral3e, die zwei
Landschaften mit roten Zahlen
verbindet und habe an jeder
Landschaft eine Stadt. Habe
mindestens 5 Siegpunkte.




Freibeuter

Verbinde zwei Hafen mit einer
Schiffsroute und habe
mindestens 8 Siegpunkte.

Goldrausch

Baue drei Siedlungen oder
Stadte an Goldflissen und
habe mindestens 6 Siegpunkte.

Schiffsbauer

Baue eine Schiffsroute von
mindestens 6 Schiffen Lange
(ohne Unterbrechung) und

habe mindestens 8 Siegpunkte.










